Salim Al-Sughayar,
UI/UX & Mediendesigner

UI/UX Designer & Mediendesigner mit tiber 3 Jahren
Berufserfahrung in der Gestaltung digitaler Customer Experiences
im Enterprise-Umfeld. Spezialisiert auf High-Fidelity-UI, Progressive
Webdesign und Brand-driven UI - mit dem Anspruch, Editorial-
Design-Qualitat direkt in den Browser zu bringen. Erfahren in der
strategischen Designargumentation gegenuliber Stakeholdern und
Kunden sowie in der Eigenverantwortlichen Fihrung visueller
Projekte von der Konzeption bis zur Ubergabe an die Entwicklung.
Solide Kenntnisse in HTML und CSS ermdglichen prazise

+49 151 52395105 Kommunikation an der Schnittstelle von Design und Entwicklung.
@ salim@alsughayar.com

@ www.alsughayar.com

O

82110, Germering Berufserfahrung

UI/UX- & Mediendesigner

x-dream-distribution GmbH

Oktober 2021 - heute

Remote & Miinchen, DEUTSCHLAND

» Verantwortung fir Konzeption, Wireframing und High-
Illustrator Fidelity-UI-Prototyping webbasierter Softwareanwendungen
und interner Tools mit Figma und Adobe XD - stets

mit dem Fokus auf Progressive Webdesign und

visueller Exzellenz im Enterprise-Umfeld.
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ettt P » Entwicklung und Pflege konsistenter Design Systems

sowie einer koharenten visuellen Sprache fir Web,
Print und Marketingmaterialien - konsequent an
der Markenidentitat ausgerichtet und als Brand-
driven Ul in digitale Erlebnisse Gibersetzt.

» Grafikbearbeitung und Bildmaterialauswahl unter
Berlicksichtigung von Performance-Zielen, Plattformrichtlinien
und Markenasthetik; taglicher Einsatz der Adobe Creative
Suite (Photoshop, Illustrator, InDesign) und Figma.
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» Enge Zusammenarbeit mit Entwicklungsteams zur
prazisen Implementierung von Responsive Design
und konsistenter User Experience, unterstutzt
durch fundierte HTML- und CSS-Kenntnisse.

» Enge Zusammenarbeit mit Marketing-, Entwicklungs- und
Managementteams zur Umsetzung nutzerzentrierter
Designlosungen - mit hoher Eigenverantwortung, datenbasierter
Entscheidungsfindung und ausgepragtem Teamgeist.
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» Eigenverantwortliche Umsetzung von Editorial Design-
Konzepten fir digitale und Print-Materialien - von
der kreativen Idee bis zum finalen Produkt.
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SPRACHEN

Deutsch:
muttersprache

SOFT SKILLS

Cross Team

Communication
D

Client Relationship
Management
G

Stakeholder
Communication

Mediendesigner — Praktikum

Media Performance GmbH

Februar 2021 - Oktober 2021

Miinchen, DEUTSCHLAND

» Unterstltzung bei der Content Creation und Grafikbearbeitung
fur digitale und Print-Medien, inklusive Infografiken und
Werbematerialien im Bereich Kommunikationsdesign.

» Mitarbeit an der visuellen Gestaltung von
Kampagnenmaterialien unter Einhaltung von Brand Guides,
Performance-Zielen und Anforderungen der Markenwirkung.

» Einblick in datengetriebenes Denken im Bereich digitaler
Mediengestaltung und analytisches Arbeiten mit Blick
auf Zielgruppen und Produktkommunikation.

Mediendesigner — Praktikum

Der Kleine Schreiber

Marz 2018 - August 2021

Miinchen, DEUTSCHLAND

» Aufbau einer soliden Grundlage in der Adobe Creative Suite
(Photoshop, Illustrator, InDesign) sowie professionellen
Grafikdesign-Workflows flir Print und digitale Medien.

» Praktische Erfahrungen in Typografie, Layout, Druckvorbereitung
und Grafikbearbeitung; Umsetzung kreativer Ideen in greifbare,
markenkonforme Designs mit hoher visueller Qualitat.

» Entwicklung von Fahigkeiten in Mediengestaltung und
Kommunikationsdesign mit Fokus auf visuelle Qualitat,
Detailgenauigkeit und eigenverantwortliches Arbeiten.

Ausbildung

IU International University

Bachelor of Arts in Mediendesign

Minor: User Experience

Miinchen, DEUTSCHLAND

» Abschluss eines dualen Studiums in Kooperation mit
der x-dream-distribution GmbH, das akademische
Ausbildung mit praktischer Berufserfahrung im
Bereich Design und Medienproduktion verbindet.

» Bachelorarbeit: ,,High-Quality Magazine Accompanying Physical
Music Formats® — Untersuchung, wie Sammlermagazine
die Attraktivitat physischer Musikveroffentlichungen
steigern konnen, einschliefslich Konzeption und Gestaltung
von VRSD (Versed), einem limitierten Musikmagazin.



